SUP-IIE-CO-parcours_jeuxv2025

__ﬁ S i i E FORMATION INITIALE D’INGENIEUR EN INFORMATIQUE
Ecole Nationale Supérieure d'Informatique
pour UIndustrie et 'Entreprise

RESPONSABLE

JEUX VIDEOS
ET INTERACTIONS

TELECOM SUD PARIS

N UMERIQU ES UNIVERSITE EVRY

PARIS-SACLAY

REALITE VIRTUELLE INSTITUT
REALITE AUGMENTEE MINES TELECOM
INTERACTIONS HUMAINS-MACHINES oARI ST Ay
JEUX VIDEO

TELECOM

— . . 214 b
psuMiesTaecom L Nversite
PARIS-SACLAY

SudParis
y UNIVERSITE EVRY '“’
5 PARIS-SACLAY )

' ALICE GLEMAREC METIERS
IR UINIOINE2 0718 : . Ingénieur Développeur
Professeur de Numeérique et Sciences Informatiques jeux vidéo
Lycée Albert-de-Mun, Nogent-sur-Marne .
. . Lead Développeur
Le parcours JIN est une veritable opportunite jeux vidéos
pour explorer l'informatique sous un angle a la Ingénieur R&D
fois technique et créatif. Il permet de combiner interactions numériques

programmation, design d'interaction et expression

personnelle, dans un cadre stimulant et ouvert

a l'innovation. C'est aussi une filiére vivante, portée
par un réseau d'anciens passionnés, toujours préts Paysages 3D temps réel
a partager conseils, opportunités professionnelles... (c.hef P'.Xe“('jv'zard;
et parfois méme un verre en terrasse! preniizares.com

EXEMPLES DE STAGES

Recherche, études

o, V men

ELODIE BOUZIAT et developpement
PROMOTION 2019 chez Fremen Corp
Project Coordinator Ubisoft Bordeaux (fremencorp.com)
Le parcours JIN est l'une des rares formations Reconnaissance d'objets
publiques de qualité dans le domaine du jeu vidéo. réels a partir d’un dispositif
Cette spécialisation a été un véritable accélérateur de réalité augmenteée

chez ASOBO Studio

pour ma carriére : les enseignements sont a la fois :
(asobostudio.com)

exigeants, concrets eten phase avec les attentes

du secteur. J’en garde un excellent souvenir, Game Play Unity
. . chez Dassault Systémes
tant sur le plan humain que professionnel. (3ds.com)

Aujourd’hui encore, je m'appuie réguliérement
sur le réseau solide et solidaire des anciens JIN,
une vraie communauté de passionnes.
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FORMATION INITIALE D'INGENIEUR EN INFORMATIQUE

PARCOURS THEMATIQUE
JEUX VIDEOS ET INTERACTIONS NUMERIQUES

Former des ingénieurs aux compétences requises pour concevoir,
réaliser, ameéliorer et évaluer des systémes humains-machines interactifs
et temps réel et/ou ayant une forte dimension image.

Le parcours démarre au semestre 3 par des modules généralistes et d'informatique (programmation
avancée, génie logiciel, réseau, méthodes agiles, etc.) et une premiére approche du développement de
jeux vidéo. Il se poursuit au semestre 4 avec des modules plus spécifiques aux domaines visés : réalité
virtuelle et augmentée, informatique graphique, IA, jeux vidéo, biométrie, arts numériques... qui peuvent
étre complétés par d'autres enseignements (C++, réseau...). Le S5 est entiérement consacré a la filiére
de spécialisation JIN (Jeux vidéo, Interactions et collaborations Numériques) commune avec Télécom-
SudParis. Les enseignements et les nombreux projets permettent d'approfondir les aspects techniques
(interactions humains-machines, vision 3D, modélisation 3D, rendu temps réel, agents intelligents, |oT,
réseau et cloud, développement mobile) mais aussi humains (gestion de projet, design, économie du JV,
game design, sociologie de l'innovation, communication). L'ouverture est favorisée via de nombreuses
conférences et collaborations avec des créatifs. Des semestres peuvent également étre effectués dans
une université étrangére partenaires (ex. UQAC). Et un Master 2 peut é&tre suivi en bi-cursus en derniére
année (ex. M2 E3A-RVSI de ['Université Paris-Saclay).

Depuis 2015, les diplomés du parcours ont formé un solide réseau, dans le

jeu vidéo (Ubisoft, Asobo, Kylotonn, Amplitude, Dontnod...), le conseil, ou

l'industrie (Dassault Systémes, Holoforge, GFl, Thales, Sopra Steria...).

Conception de jeu vidéo
Ingénierie logicielle
Langage objet avancée
Analyse de Données

Sécurité Réseau et Middleware
ou Introduction a la programmation scientifique

Réseaux IP et Administration LAN
Intelligence Artificielle et Systémes Experts
Images et Réalité Augmentée

Conception de jeux vidéos avancés

Reéalité Virtuelle et Informatique Graphique
Reconnaissance des formes et biométrie

Modélisation et rendu

Interactions et capteurs

Systémes interagissant en réseau
Développement mobile et Intelligence Artificielle
Profils de communication et comportement
Sciences Humaines et Sociales et Design

Projet d’approfondissement

Projet de fin d’étude

Introduction moteur de jeu

Equipe, gestion de projet, conception, réalisation,
tests, clients, pitchs, soutenances, vidéo,

poster, demonstration, échanges

Autres activités pédagogiques

Echanges avec la Licence Pro Métier
du Jeu Vidéo de U'IUT de Bobigny

Gamejam Unijam pour les étudiants enslIE - TSP - IUT Bobigny
Cycle de conférences

AUTRES DIPLOMES
EN BI-CURSUS

DIPLOMES DE M2
CO-OPERES

AVEC L'UNIVERSITE
PARIS SACLAY

Pour les parcours
a l'etranger
(niveau équivalent
aux semestres),
voir avec le service
des Relations
Internationales.



